TRANSVERSAL

CUADRO  SEISENA

DOCENA

SUERTES SENCILLAS

CONVIENE SABER

Todas las apuestas deberan estar correctamente
emplazadas cuando la bola esta a punto de caer.

No se admiten las apuestas bajo palabra, careciendo

éstas de todo valor.

El cliente es responsable de sus apuestas, situadas sobre

el tapete.

CASINO
MONTE PICAYO

m éé @/CJ \/650

ABIERTO TODOS LOS DIAS DE 19:00 A 5:00 H.
Tel. 96 14212 11

PUZOL. Autovia Valencia-Barcelona, salida 1-B.

A7 By pass, salida 484.

CASINO
GANDIA
masg @/6 J vogp

ABIERTO TODOS LOS DIAS DE 18:00 A 4:00 H.

Tel. 96 284 82 50.
PLAYA DE GANDIA. C/. La Rioja, 41

CASINO
MONTE PICAYO

Mag @/c J vcgo

CASINO
GANDIA
mag z(yc J vcgo



leta VANCESA

Valor de las Fichas
Cada jugador apuesta el valor que esta impreso en cada una de las fichas.

Apuestas Simples y Premios

Apuesta Cubre Premio
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Tapete de la

(10) (10) (10) Ruleta Francesa.

Suertes sencillas son: Rojo o Negro, Par o Impar, Falta (1 al 18) o Pasa
(19 al 36). En caso de resultar ganadoras, cobran la misma cantidad apostada.
Enlas S. Sencillas, cuando sale el cero, se recupera la mitad de las apuestas.

Apuestas Multiples (por sectores)
Permiten cubrir grandes zonas del cilindro, aumentando asf las posibilidades

& resultar * “\lecinos del cero” o “sector del cero™
17 nimeros, con 9 fichas ( 0-2-3, 4-7,

@ % 12-15,18-21, 19-22, 25-29, 32-35 ).

L == “Tercio del cilindro”™: 12 niimeros,
con 6 fichas (5-8, 10-11, 13-16,

23-24,27-30,33-36).

* “Huérfanos”: 8 niimeros, con 5
fichas (1,6-9, 14-17, 17-20, 31-34).
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Apuesta Necesita Cubre
Vecinos del cero 9 fichas 17 ndmeros
12 ndmeros

Tercio del cilindro 6 fichas
Huérfanos 5 fichas 8 numeros

Otros Tipos de Apuesta Multiple

Permiten cubrir pequefias zonas del cilindro aumentando asi las
posibilidades de resultar premiado.

= "\ecinos” de un nimero: son aquellos nimeros que, en el cilindro,
estan situados en 1¢"y 2° Jugar a cada lado de un nimero cualquiera.

= "Optativos” de un nimero: son aquellos ndmeros que, en el cilindro,
estan situados en 3°y 4° lugar a cada lado de un nimero cualquiera.

"Optativos"
"Vecinos"
12 35 3 0 19 4
5 24 16 1 31 9
15 19 4 2 34 6
7 28 12 3 32 15
0 32 15 4 25 17
30 8 23 5 33 1
2 25 17 6 36 1
9 22 18 7 3% 3
13 36 11 8 5 24
1 20 14 9 29 7
11 30 8 10 16 33
6 27 13 n 23 10
18 29 7 % 0
7 34 6 30 8
16 33 1 22 18
3 26 0 21 2
23 10 5 20 14
4 21 2 27 13
14 31 9 28 12
260 32 225
24 16 33 9 22
32 15 19 17 34
20 14 31 7 28
36 11 30 24 16
8 23 10 1 20
19 4 21 6 27
28 12 35 15 19
25 17 34 11 30
22 18 29 3 26
31 9 22 12 35
27 13 36 10 5
33 1 20 18 29
35 3 26 4 21
10 5 24 14 31
21 2 25 13 36
29 7 28 0 32
34 6 27 8 23
Otros tipos de

Apuesta Multiple



